                                     Квест «Шляхами славетних козаків»
Підготувала і провела
[bookmark: _GoBack]                           педагог – організатор Черненко Т. В. 
1 ведучий: Дорогі діти й шановні дорослі! Сьогодні, напередодні Дня українського козацтва та Дня захисника України, ми проводимо Козацький квест.
Ми зібралися, щоб переконатися, що ми є нащадками славного козацького роду, що в наших жилах тече кров сміливих, відважних, розумних людей – вільних козаків.
1 ведучий: Указом Президента України 14 жовтня оголошено Днем українського козацтва. Це свято дуже важливе для нашого народу, адже козацтво відігравало вирішальну роль у становленні нашої держави.
2 ведучий: Народ будь-якої країни береже спогади про власне минуле, пишається своєю історією, перекази про звитяжні вчинки предків передаються із покоління в покоління.
1 ведучий: Для святкування Дня українського козацтва не випадково обрано День святої Покрови, бо вона здавна була покровителькою козаків.
2 ведучий: Отже, розпочинаємо наш квест. Вам доведеться пройти випробування.
1 ведучий: Отож, шановні учасники, правила квесту!
1. Всі учасники квесту діляться на команди (рої), обирається капітан (ройовий).
2. Кожна команда отримує свій маршрутний лист і проходить станції згідно свого маршруту.
3. Координатори на кожній станції, після виконання завдання, роблять відмітку у маршрутному листі ( час виконання завдання або кількість набраних балів).
4. Квестери повинні дотримуватись правил гри.
5. Для того, щоб команда стала переможцем, усім її членам потрібно першими пройти усі «зупинки», виконати завдання правильно і якомога швидше та дістатися фінішу.
6. Завдання від координатора квесту команда отримає лише тоді, коли усі її члени будуть присутні на пункті! Тому не відставай і допомагай іншим!
7. Якщо команда не має відповіді або відповідає неправильно, є можливість «купити» підказку, виконавши творче завдання, наприклад, розказати улюблений вірш (кожним учасником).
8. За кожне виконане завдання команди отримують від 1 до 6 балів у залежності від складності та «ціни» запитання. Координатор фіксуватиме командний залік.
9. Після проходження 6 станцій команда повинна здати маршрутний лист координатору гри.
1 ведучий: Бажаємо всім учасникам вдалих стартів і наполегливої боротьби у змаганнях, козацького вишколу, гарту, доброго настрою і чудових вражень від нашої спільної праці, перемоги і миру!
2 ведучий: Ройові, отримайте маршрутні листи.
Ройові отримують маршрутні листи і рої приступають до виконання завдань квесту.
Станція «Козацька історія»
Учасники команди відповідають на запитання. Якщо команда відповідає, то отримує 1 бал. Якщо не відповідає, то отримує 0 балів. Максимальна кількість балів – 10.
Запитанння:
1. Чому українські селяни втікали у степи?
а) не могли терпіти утисків панів;
б) там було багато землі, а міст і сіл не було;
в) переховувались від влади.

2. Назвіть місце, де осідали козаки?
а) широкі південні степи;
б) Запорозька Січ на дніпровських островах серед ріки;
в) ріка Дніпро.

3. Який вигляд мала Січ?
а) фортеці з міцними укріпленнями, гарматами, сторожею;
б) острів зі сторожею, схований у очеретах і лозах;
в) простора площа серед лісу.

4. Хто командував цілою Січчю?
а) полковник; 
б) курінний отаман;
в) кошовий отаман.

5. Хто такий “курінний” отаман?
а) козак, що командував десяткою;
б) козак, що командував сотнею;
в) козак, що командував полком (куренем).

6. Яка споруда стояла посередині Січі?
а) хатка-курінь;
б) церква;
в) склади зі зброєю, гарматами, харчами, човнами.

7. Як довго потрібно було вчитися, щоб стати правдивим козаком?
а) один місяць;
б) один рік;
в) три роки.

8. Хто такий джура? 
а) слуга й помічник старого козака;
б) людина, що постійно носила за козаком зброю;
в) старий козак, що вчив молодих вправлятися зі зброєю.

9. Як вбиралися козаки?
 а) пишно, у вишиту сорочку й кирею;
 б) ходили у шароварах, з пістолями і люлькою за поясом;
 в) просто, у грубу сорочку й кирею.

 10. Як поділялося Січове військо?
а) на взводи, роти, полки;
б) ніяк, була одна загальна маса;
в) на курені 

Станція «Козацька кухня»

Умови проходження етапу гри: Ведучий на станції показує команді по черзі три картинки із зображенням поросяти, риби та борошно. Команді потрібно назвати якомога більше страв української кухні, де використовується один з продуктів. Наприклад, на рибу команда може назвати «запечена риба», «рибна юшка», «смажені карасі» і т.д. На борошно – «каравай», «пампушки», «вареники» тощо. На порося – «сало», «борщ», «вареники з м`ясом» тощо. За кожні 3 названі страви команда отримує 1 бал.
Станція «Козацькі прислів’я»
Умови проходження етапу гри: команда слухає початок приказки та має її закінчити. За кожну правильну відповідь команда отримує 1 бал. 

Береженого Бог береже, а козака – …(шабля).
Козак хороший, та нема… (грошей)!
Січ - мати, а Великий Луг - …(батько).
Степ та воля – козацька…(доля).
Терпи козаче, отаманом … (будеш).
Хліб та вода – то козацька… (їда).
Щирий козак ззаду не… (нападає).
Козак не боїться ні тучі, ні… (грому).
Життя собаче, зате слава… (козача).
Коли козак у полі, то він на… (волі).
Станція  “Україна загадкова”
Ведучий: Багата й різноманітна творчість нашого народу. З вікових глибин зринає перед нами фантастичний світ казок. Загадкам властива насамперед метафоричність, що ґрунтується на спостереженнях над природою та побутом, а також стислість і чіткість викладу. Отже, загадки - це стислі поетичні твори, в основі яких лежить метафоричне запитання. Для того, щоб дати на нього відповідь, потрібно вміти зіставити життєві явища на основі їх спорідненості чи подібності. Іноді ця подібність обмежується кількома або навіть однією якою-небудь ознакою. Отже, розгадування вимагає не тільки певної суми знань, а й спостережливості, кмітливості, уміння бачити спільне в конкретному й абстрактному.
Умови проходження етапу квесту: в банці з сіном заховані загадки, їх потрібно знайти і відгадати, за кожну правильну відповідь – 1 бал, максимальна кількість 10. Як ви зрозуміли, учасникам треба відгадати пропоновані нами загадки.
1. У вінку зеленолистім, у червоному намисті (Калина)
2. Птах, що за давнім повірям, приносить щастя (Лелека)
3. Про кого кажуть: де вона покладе собі кубельце, там буде щастя  (Ластівка)
4. Кого називають добрим вісником, пророчицею? (Зозуля)
5. Оберіг, символ життя (Писанка)
6. Який український оберіг, виготовлений власноруч, називають берегинею? (Лялька- мотанка)
9.  Елемент домашнього господарства, наділений багатою магічною символікою: він є водночас і оберегом від всякої нечисті і бруду (від всіляких чар та наговорів), і знаряддям демонічного чарівництва. (Віник)
10. Як називається  місце зберігання посуду, як кухонного і столового, так і святково-обрядового та декоративного. Символізує чистоту і порядок у господі та злагоду і мир між домашніми (Мисник)
11. Символ гостинності і поваги до людей. Вона - господиня оселі, де господарем виступає стіл: запрошених до столу, мають посадити на… (Лава)
12.        Ой цвіте на Україні красне літо
   Ой збирають чорноброві в гаю квіти,
   В’яжуть стрічку й квіточку в стіжок,
   Щоб до танцю вбратись в оберіг –…( вінок)
13. Зеленшовком і зимою, й літом в’ється,
      Про життя та квітка знає і безсмертя.
      Синім цвітом оживить сумний затінок,
      У віночку бавиться … (барвінок).
14. Цвіте білим навесні, а на осінь китиці червоні,
      Щоб була краса дівоча, була врода.
      Незрівнянно гарна, як наша країна,
      Заплітають у віночок оберіг… (калину)
15. Що би відданість була в любові
      Є чар-зілля у дівочому вінкові.
      Щоб душа і думка були чисті,
      Зацвітав жовтенький, духмяний … (любисток).
16. Ой у полі синіють кокошки,
      Квіти ті неначе неба трошки.
      Від лихої бережуть ворожки,
      Вплетені на вірність у вінок …(волошки).
17. Батька хату осява,
      Струнка, байхова барва.
      Щоб надія не в’яла,
      Квітне роду берегиня …(мальва).
18. А ця квітка як троянда виглядє
     Та не колить, бо шипів не має,
     Щоб була любов, була гармонія,
     У дівочому віночку виграє …(півонія).
19. На зелені вуса сів джміль,
     Тай заплів усе всуціль,
     То на розум, на гнучкий
     В’ється …(хміль).
20. Наче крові каплі в полі,
     Тих, хто воював за долю.
     Квітка та печалі знак,
    Символ смутку…(мак).
Станція «Чумацький шлях».
Потрібно встановити відповідність між назвами речей козаків та їх зображенням 
Станція «Об’єднай Україну»
Станція «Козацька гармата»
Умови проходження етапу квесту: Навпроти команди встановлюється обруч. Завдання команди: попасти в коло невеликим м’ячем. Кожний учасник має 1 спроби. Результати учасників команди додаються. 

Підведення підсумків квесту, нагородження учасників гри.
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